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1. DATOS GENERALES

GRUPO DE CARRERAS

Carreras de Disefno

CARRERA

Diserno Grafico

PLAN DE ESTUDIOS ORD.
N°

02/ 06 C.S (Diseno Grafico)

ESPACIO CURRICULAR

Multimedia 2

REGIMEN Anual CURSO Cuarto
CARGA HORARIA TOTAL 84 hs.

FORMATO CURRICULAR Teorica Aplicada

ANO ACADEMICO 2024 CARACTER Obligatorio

CORRELATIVIDADES PARA
EL CURSADO

Tener Aprobada: Multimedia I, Semiotica, Fotografia Basica.
Tener Cursada Regular: Técnicas de Produccion de la
Imagen.

CORRELATIVIDADES PARA
LA EVALUACION

Aprobar previamente: Técnicas de Produccion de la
Imagen.

EQUIPO DE CATEDRA

Profesor Titular: Diseflador Industrial, Especialista en
Disefio Multimedial Ariel Amadio

HORARIOS DE CLASE

Martes de 13:00 a 15:00 hs.

HORARIOS DE CONSULTA

Martes de 11:00 a 13:00 hs.

MOVILIDAD ESTUDIANTIL

Si, 5 alumnos maximo
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2. FUNDAMENTACION

La asignatura Multimedia Il tiene como objetivo primordial suplir la necesidad de incorporar
un importante paradigma comunicacional y tecnologico a la formacion en Disefio. Esta
necesidad surge tanto en la direccién creciente de la demanda laboral, como asi también
en la inquietud de incorporar al perfil del disefiador grafico competencias técnicas que le
permitan abordar una actividad que esta gravitando, cada dia mas, dentro de la érbita de
su quehacer profesional en todos los ambitos.

Sin perder de vista la busqueda del perfil de disefiador en comunicacién visual que
caracteriza a esta unidad académica, se pretende incorporar una competencia mas a dicha
comunicacion visual, intentando encontrar los puntos de contacto o divergencia, las
intersecciones o diferencias que existen entre el disefio multimedial y el disefio grafico
tradicional. La idea es brindar al alumno una herramienta mas, (en este caso de importante
relevancia) para que su perfil profesional se complete con nuevas y necesarias

Finalmente producir el encuentro entre estas dos disciplinas resultara en un beneficio para
ambas. El disefo multimedial ha sufrido la errada calificacidon de ser considerado “solo un
fenomeno del avance de la tecnologia”. Por esta confusion se ha perdido la percepcion de

su verdadera naturaleza de ser un hecho de la comunicacion humana.

Y por otro lado, el disefo grafico se ha visto privado de la posibilidad de participar en la
actividad multimedial cuando tiene legitimos contenidos y perfil para abarcarlo como un
hecho de la comunicacion.

En definitiva, la perspectiva de poder aportar este cuerpo técnico tan cercano al disefo,
resulta mas que auspiciosa y seguramente redundara en profesionales que contaran con la
elasticidad operativa suficiente para poder moverse entre los paradigmas tradicionales de
la actividad y estas nuevas demandas.

El recorte que se busca dar a la asignatura consiste en una aproximacion técnica a las
herramientas productivas necesarias para la creacion, gestion y puesta en marcha de
plataformas multimediales de distinta naturaleza.

Respecto de esto Ultimo tema se pretende brindar una capacitacion operativa en la gama
de tecnologias disponibles; destacando su factibilidad de uso, sus funciones especificas y su
integracion funcionando con el concepto de “suites productivas”.
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3. METAS DE APRENDIZAJE/OBJETIVOS

Las metas de aprendizaje planteadas para el presente ciclo lectivo son los siguientes:

« Iniciar al alumno en el aprendizaje de la suite productiva de software de autor.
«Conocer los procesos técnicos - productivos para la elaboracion de diferentes tipologias
de plataformas multimediales.

«Desenvolverse con solvencia y autonomia en situaciones complejas en el ambito de la
comunicacion, resolviendo problemas profesionales de forma flexible en el marco de

equipos de trabajo.

Los objetivos a desarrollar son:

eIncorporar metodologia proyectual pertinente a este tipo de trabajo.

eIntegrar la comunicacion multimedial con las formas tradicionales de comunicacion.
«Conocer las caracteristicas de la fenomenologia de la comunicacion multimedial.

«Desarrollar las competencias necesarias para la actualizacidn tecnolodgica.

4. CONTENIDOS (Ejes / Unidades)

Narrativa Transmedia, constelaciones de productos: los
EJE 1: medios integradores de esta narrativa. Potencialidad de las

distintas tipologias de productos.

Narrativa Transmedia, integracion de medios: criterios de

EJE2: integracion. Escalabilidad de los sistemas. Evaluacion de
prestaciones.
Animacion digital Tradicional: los principios rectores de la
. animacion. Analisis de casos. Usos del guidon en animacion
Animacion digital Interpolada: el salto hacia la
o interpolacion digital. Casos de interpolacion. Usos
Contenido multimedia on - line: generacion de contenido
HE para comunicacion digital. Contenido promocional.
fio s Edicion de video: la edicidn como herramienta al servicio
je 6:

de la narrativa.
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5. ESTRATEGIAS DE ENSENANZA Y APRENDIZAJE

En el dictado de esta asignatura se opta por la siguiente metodologia:
«Exposicion oral del docente sobre las tematicas tedricas, con analisis de casos
ilustrativos sobre el tema.

«Discusion de textos en debate con los alumnos, con puesta en comun.
«Desarrollo de trabajos practicos grupales.

«Desarrollo de trabajo practico integrador.

Recursos materiales necesarios para el dictado del curso:
Computadora equipada con sistema de audio, software para produccion

multimedial y con conexién a proyector multimedia, pantalla, pizarra.

6. PROPUESTA FORMATIVA VIRTUAL

La estrategia de virtualidad comprende la implementacion de distintos correlatos en
redes sociales, comparticion de material digital, planteos de trabajos para resolver
exclusivamente en linea y retroalimentacion con los alumnos acerca de los conceptos
vistos en clase. La estrategia de redes sociales se implementa con la intencion de crear
un espacio complementario de la presencialidad para generar los procesos de
socializacion en el camino de ensefanza - aprendizaje.

) Conceptos Generales, Productos Multimedia, Narrativa

EJE TEMATICO o - .
Audiovisual, Narrativa Transmedia.

CARACTER Oblicatoria CARGA HORARIA Presencial: 2 horas

g SEMANAL Virtual: 1 hora
SINCRONICA
Encuentros por Google Meet:
https://meet.google.com/ejn-ixwo-yay
] ASINCRONICA:

COMUNICACION Grupo de Facebook:
https://www.facebook.com/groups/1680674298862142
Correo electrénico:
multimedia@ariel-amadio.com
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INDIVIDUAL : Visualizacidn y procesamiento de material
publicado en linea en el sitio de catedra. Resolucion de
actividades de transferencia publicadas. Publicacion de material
producido en los grupos cerrados de redes sociales; destinados al

ACTIVIDAD ESTUDIANTIL intercambio y comparticién de trabajos propuestos.

COLABORATIVA: Conformacion de equipos de trabajo para la
resolucién de actividades practicas. Exposiciones grupales en
linea. Elaboracidn colaborativa de galerias de trabajo de los

La actividad virtual tiene como medio central el sitio web de
ESTRATEGIAS Y TECNOLOGIAS DE LA | catedra, coordinado con un grupo cerrado de Facebook, presencia
INFORMACION Y LA sincrénica mediante encuentros on line y mail de catedra.
COMUNICACION T.I.C. También se contempla la posibilidad de publicacién de video en
plataformas dedicadas a tal fin.

Los materiales didacticos de las asignatura se localizan en le

i iguiente link:
MATERIALES DIDACTICOS siguiente

http://ariel-amadio.com/docencia/fad-multimedia-i/

La evaluacidn virtual se realiza sobre el envio de las practicas
EVALUACION ACTIVIDAD VIRTUAL propuestas, publicacion en grupo cerrado y documentos enviados
al correo de catedra.

ENTORNO VIRTUAL

LINK:
http://ariel-amadio.com/docencia/

EQUIPO DOCENTE

ROLES Y FUNCIONES RELACIONADOS CON EL DESARROLLO DE LAS ACTIVIDADES MEDIADAS CON
TIC:

Profesor Titular DI ESPC. Ariel Amadio: Gestion general de sitio web de catedra, creacidn, edicién
y publicaciéon on line de materiales digitales para entorno virtual, mediacion y tutoria,
seguimiento, gestion general de los espacios virtuales, administracion técnica y evaluacion.

7. EXTENSION

La catedra propicia la participacion de los alumnos en actividades de la Facultad de
Artes y Disefo y otras instituciones, integrando dichas actividades en la evaluacion de la
materia. Se prevé participar en los eventos de la Semana del Disefio, Semana de las

Artes, Feria del libro y en espacios de referentes vinculados a la actividad, que visiten la
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Criterios de evaluacion

«Evaluacion Continua sobre la participacion en clase y trabajos
practicos. Evaluacion de 2 (dos) parciales durante el cursado.
«Elaboracién de trabajos practicos formales, sobre las tematicas
desarrolladas durante el cursado.

Condiciones de regularidad:

«Requisito 1: Debera tener aprobados el 100% de los practicos.
*Requsito 2 : Debera tener aprobados el 100% de parciales
aprobado, ya sea en primera instancia de evaluacion o en
recuperatorio.

*Requisito 3: Debera tener aprobado las actividades propuestas
por la catedra.
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Criterios de Acreditacion

Para promocionar la asignatura se debera cumplir con las
siguientes condiciones:

1- Haber aprobado el/los examen/es parcial/es.

3- Tener aprobado 100% de los trabajos practicos

4- Promediar entre examen/es parcial/es y trabajos practicos
una nota igual o superior a 7 (siete).

Condiciones para el examen final:

«El alumno que PROMOCIONA la asignatura no rinde examen
final.

«El alumno REGULAR, rinde examen final oral a programa
abierto.

«El alumno NO REGULAR, rinde examen final, debiendo
cumplimentar una instancia de examen previa, cuya aprobacion
lo habilitara a rendir examen oral a programa abierto.

«El alumno RECURSANTE, debera recursar la asignatura.

Aprobacion de trabajos practicos formales:
Los trabajos practicos formales se aprueban con 7 (siete).

Otras consideraciones

Las situaciones especiales de cursado (trabajo, horarios
superpuestos, etc.) se arreglan exclusivamente con la catedra
hasta los diez dia de iniciado el cursado. Luego de ese plazo no

se contemplara ninguna situacion especial.

Los trabajos practicos o recuperatorios de practicos no recibidos
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Criterios de acreditacion

«El alumno que cumple los tres (3) requisitos enunciados
adquiere la condicion de alumno regular.

«El alumno que no cumple al menos uno de los tres (3) requisitos
enunciados adquiere la condicion de alumno no regular.

«El alumno que no cumple dos o mas de los tres (3) requisitos
enunciados: adquiere la condicion de alumno recursante.

«En esta asignatura se contempla la condicion de alumno libre
por pérdida de regularidad (segun normativa vigente). Los
alumnos que adquieran esta condicion deberan pautar con la
catedra; en horarios de consulta; la elaboracién de un trabajo
integrador extra para acceder a la posibilidad de rendir el
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DI. Espec. Ariel Amadio




