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Eje 3: Tipologlas Multimedia




Clasificacion de medios

Criterio de clasificacion de medios

. Las tipologias de clasificacion de medios son variadas y responden a multiples criterios

(soporte tecnico, complejidad, nivel de interactividad, etc.)

- Abordaremos una primera clasificacion segun interactividad y control (Xavier Berenguer)



Interaccion y control

Xavier Berenguer “Escribir programas interactivos”
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Los géneros multimedia

'Los generos son estructuras modelicas en
las cuales coexisten pautas estilisticas,
narrativas, de uso, etc.: las cuales configuran
v tipifican al genero, generando una
[dentificacion clara sobre sus productos’

Definicion de genero multimedia



[.os Generos Multimedia

Orihuela y Santos proponen las sigulentes categorias de
JENEIros

1. Ficcion

2. Informacion
3. Educacion
4. Promocion

5. Expresion artistica




[.os Generos Multimedia

Ficcion Eiemplos

Necesidades de Diseno . Video Juegos

« Fuerte carga narrativa . . .
£ - Experiencias de realidad

. Estimulacion sensorial virtual
. Participacion muy activa del usuario » Juegos on-line
- Altos niveles de interactividad . Peliculas interactivas

. Cardcter recreativo o ludico « Cuentos Interactivos



[.os Generos Multimedia

[INnformacion

Necesidades de Diseno

- Narrativa sujeta al acceso a la informacion

- Acceso seguro y sencillo a los contenidos

- Pantallizacion clara y despojada

- Niveles de interactividad medios 0 medios-bajos

. Alta convencionalizacion en la interfaz

Ejemplos

« Obras de consulta

. Diarios on-line

. Documentales

- Sitios de e-comerce, e-

goverment, etc.

. Enciclopedias multimedio



Ejemplos

[.os Generos Multimedia

. Enciclopedias multimedio

Educacion

« Cursos de idioma interactivos
Necesidades de Diseno

o B . Tutoriales
. Componente [udico para captar la atencion

. . . - Campus virtuales y educacion
- Conocimiento de las competencias del usuario

a distancio
- Pantallizacion atractiva y con “vitalidad”
. Sijtios de instituciones
- Niveles de interactividad medios o medios-altos .

- Convencionalizacion en la interfaz de acuerdo al producto . e |
- Material diddactico infantil



[.os Generos Multimedia
Promocion

Necesidades de Diseno

- Componente ludico para captar la atencion

. Alta funcion faticao

. Alta funcion persuasiva

. Interactividad elevada

- Integracion con el resto del sistema promocional

- Narrativa compleja y simbolica

Ejemplos

« Sitios Promocionales

- Cd's puplicitarios

- Tarjetas electronicas

- Banners on-line

- Publicidad on-line

. Sitios Institucionales y

COrporativos



[.os Géneros Multimedia Ejemplos

Expresion Artistica . Muestras fotograficas on-line

Necesidades de Disefio . Museos Virtuales

- Componente ludico para captar la atencion | -
- Espacios de colaboracion

. Alta funcion fatico C”'JUISUCQ en red
« Interactividad elevada 4
- Productos de expresion

- Narrativa muy compleja y simbaolica p\dStiCOI

- Participacion del usuario en el armado del relato
« Experimentacion con color

- Compromiso emocional en el usuario etc



LaWeb 20

“El termino, Web 2.0 fue acunado por Tim
O'Reilly en 2004 para referirse a una
segunda generacion en la historia de la
Web basada en comunidades de usuarios y
una gama especial de servicios, como las
redes sociales, los blogs, los wikis o las
folcsonomias, que fomentan la
colaboracion y el intercambio agil de

informacion entre los usuarios”.




LaWeb 20

Breve Resena Historica

- Web 1.0: Paginas estaticas HTML que no eran actualizadas frecuentemente, o con la sola

intervencion de un webmaster.

- Web 1.5: Paginas dinamicas en lenguajes abiertos (g): php) con informacion actualizables
desde base de datos. Aparicion del Sistema de gestion de contenidos (Content

Management System en ingles, abreviado CMS). Crecimiento de las dot com.

- Web 2.0: Aparicion de redes sociales, puntos de encuentros en la web, autogestion e

inteligencia del medio “arquitectura de participacion”



La Web 2.0
Foco en la simplicidad
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L.aWeb 2.0

Arquitectura

Bloggin (Blogger

Fotos (Flickr)
Marcadores (Del.icio.us)
Agregadores (Bloglines)
Sindicacion (Feedburner)
Mapas API (Google Maps)
Audio (odeo)
BusquedaBlogs(Technorati)

Eiemplos

Correo Etiquetado (Gmail)
Autoria masiva(\Wikipedia)
Retroalimentacion (eBa
Opinion clientes(Amazon)

Publicacion personal
Redes sociales

Cliente a cliente Operaciones

Aplicaciones a la medida

CSS

Ajax
RSS/ATOM
AP

P2P

XML/ XHTML
opml

Tecnologia

Web 2.0

Concepto

Plataforma

Web Lectura/escritura

Palabras Clave

Aplicacion

Controlado por usuarios

podcast

Blog

wiki

RSS

Etiqueta (Tag)

Folcsonomia
social

Remezclar (MashUp)

Microcontenido

Usuarios individuales

Colaboracion

Conversacion




LaWeb 20

Folcsonomia

- Folcsonomia es una indexacion social, es decir, la clasitficacion colaborativa por medio de
etiguetas simples en un espacio de nombres llano, sin jerarquias ni relaciones de parentesco

oredeterminadas

. Se trata de una practica que se produce en entornos de software social cuyos mejores

exponentes son los sitios compartidos y las redes sociales.



L.aWeb 2.0

Folcsonomia

Las folesonomias surgen cuando varios usuarios colaboran en la descripcion de un mismo

material informativo.
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