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Eje 6: Narrativa Transmedia




Narrativa Transmedia

Concepto

- El concepto de “narrativa
transmediatica” fue introducido por
Henry Jenkins (MIT) en un articulo
oublicado en Technology Review en el
2003 vy sirve para nombrar las
experiencias narrativas gue se

despliegan a traves de varios medios o

olatatormas.




Narrativa Transmedia

Naturaleza

A diferencia de |la traduccion intersemioética,
donde una misma historia se traduce a otro
lenguaije; en las narrativas transmediaticas
cada medio o plataforma cuenta una parte

diferente de un gran mundo narrativo.

Lo que se ve en la pantalla, por ejemplo, no es
lo mismo que se lee en el libro o se hojea en el

comic.
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Historia

Antecedentes generales

- Sobre los anos 70 y 80, artistas pioneros del arte telematico hacian experimentos sobre |a
narracion colectiva, mezclando los antecesores de nuestras actuales redes, y producian

visiones vy teorias criticas sobre lo gue se convertiria en transmedia.

« Con la normalizacion del uso de internet en los 90, numerosos creadores comenzaron a
explorar maneras de contar historias gue entretuvieran al publico utilizando nuevas

olatatormas.



Historia

Antecedentes generales

- Muchos ejemplos tempranos tomaron la forma de lo que luego se llamarion ARGs (alternate
reality games), que tenian lugar en tiempo real y con gran cantidad de publico. El termino
ARG en si fue acunado en 2001 para describir The Beast, una campana de marketing parad

la pelicula Inteligencia artificial

- Desde 2011, los estudios tanto tradicionales como especializados estan abrazando las
tecnicas de narracion transmedia en busca de una nueva forma de contar historias nativa o

los contenidos digitales en red y los nuevos canales de comunicacion



In October of 1994
Antecedente three student filmmakers disappeared

in the woods near Burkittsville, Maryland

:I.'l PTQY@CJ[Q :Blalr WltCh while shooting a documentary..,

A year later their footage was found.
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"En Octubre de 1994, tres estudiantes de cine
desaparecieron en el bosque cerca de Burkittsville,
Maryland, mientras grapbaban un documental.

Un ano mas tarde su grabacion fue encontradc




LLos / principios de la narrativa
transmedia

Henry Jenkins



#1 Expansion vs. profundidad

- Expansion es la habilidad y

compromiso de los espectadores por
difundir los contenidos a traves de
distintos canales.

- Profundidad es la busqueda de mads
informacion sobre el universo donde se
desarrolla la narrativa y sus posibles
extensiones por parte de los
espectadores.

» Son conceptos complementarios,
donde la expansion y la profundidad
van de la mano.




#2 Continuidad vs. multiplicidad 4
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#4 Construcion de mundos
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#5 Serialidad

Lo construccion de una serie basada
en la creacion de fragmentos
significativos y convincentes de una
nistoria para ser distribuido a traves de
Multiples entregas. En transmedia la
serialidad se muestra no solo a traves
de multiples segmentos si no tambien o

traves de multiples medios.

- Ruptura del arco narrativo a traves de
Multiples segmentos, Unicos a cada
olataforma y que se expanden por
distintos medios.




#6 Subjetividad

- Explorar la historia a traves de distintos
personajes y puntos de vista.




#7 Ejecucion

- La posibilidad de que trabajo
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Conclusion

. Estos principios podrian resumirse en la relacion entre los tres conceptos que Henry Jenkins
define como la base de la cultura de la convergencia:

1. Convergencia mediatica.
2. Inteligencia colectiva.

3. Cultura participativa.
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NARRATIVAS
TRANSMEDIA

Cuando todos los medios cuentan

«El transmedia es la cultura producida para la generacion que crecio
mirando Pokémon, Star Wars y He-Man.»

HENRY JENKINS
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